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RECAP: KODESPORING

def fool(y, x):
if x > 10:
X =X // 2
return y + x // 2

def ctl(a):
total = 0
for x in a:
total += foo(x, total)
print(x, total)

print(ctl(range(2, 4))) #prints 3 lines



HISTORIETIME: EN COMPUTER
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TEKSTFIL

* Mange filformater er basert pa «ren tekst»
(innholdet 1 filen er bare en streng)

¢ txt

* .py/.js/java/.cpp/.bat/.sh

* csv/. json /.xml/ .yaml / Andre filformater er /&ke basert pa ren tekst:
e .docx/.rtf/.pdf

e html/.css/.tex/.md . XE; P

° .Svg ¢ le

* .mp3/.acc/.mp4
* .png/.jpeg/.gif



TEKSTFIL

* Mange filformater er basert pa «ren tekst»

* Filer basert pa ren tekst kan handteres 1 enhver teksteditor (VSCode,

Notepad, TextEdit, vim etc)

...<path d="M 10.5 190.5 L. 255.95 190.5" fill="none" stroke="rgb(0, 0,
0)" stroke-width="1.5" stroke-miterlimit="10" pointer-
events="stroke"/><path d="M 263.82 190.5 . 253.32 195.75 L. 255.95

—n

190.5 1. 253.32 185.25 Z" fill="1gb(0, 0, 0)" stroke="1rgb(0, 0, 0)" stroke-
width="1.5" stroke-miterlimit="10" pointer-events="all"/><path d="M

40.5 220.5 L. 40.5 20.05" fill="none" stroke="rgb(0, 0, 0)" stroke-
width="1.5" stroke-miterlimit="10" pointer-events="stroke"/>...
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TEKSTFIL

* Mange filformater er basert pa «ren tekst»

* Filer basert pa ren tekst kan handteres 1 enhver teksteditor (VSCode,

Notepad, TextEdit, vim etc)
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TEKSTFIL

* Mange filformater er basert pa «ren tekst»

* Filer basert pa ren tekst kan handteres 1 enhver teksteditor (VSCode,
Notepad, TextEdit, vim etc)

* Det er dessverre forskjell pa rene tekst-filer ogsa @
* Forskjellen gir pd tvers av fil-endelse, og handler om valg av £oding

* Koding: regler for hvordan skal 0’ere og 1’ere 1 datamaskinen tolkes som
skriftsymboler



ASCII

* 127 ulike tegn
e Gammel standard

* Det eneste som alltid fungerer

* Mangler xodéu/tf a

https://en.wikipedia.org/wiki/ASCII#Printable characters

Binary « Oct ¢ Dec # Hex

010 0000
010 0001
010 0010
010 0011
010 0100
010 0101
010 0110
010 0111
010 1000
010 1001
010 1010
010 1011
010 1100

040
041
042
043
044
045
046
047
050
051
052
053
054

32 20
33 21
34 22

100 0001
100 0010
100 0011
100 0100
100 0101
100 0110
100 0111
100 1000
100 1001
100 1010
100 1011
100 1100

Glyph
1963 ¢+ 1965 ¢+ 1967 *+

space

101 65 41
102 66 42
103 67 43
104 68 44

1 110 0001 | 141 97

1 1100010 | 142 98

1 110 0011 | 143 99
1100100 | 144 100
1100101 | 145 101
1100110 = 146 102
1100111 | 147 103
110 1000 | 150 104
110 1001 | 151 105
1101010 = 152 106
110 1011 | 153 107

110 1100 | 154 108
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63
64
65
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69
6A
6B
6C


https://en.wikipedia.org/wiki/ASCII

UTF-8

* Alle unicode —symboler
(144697 ulike tegn akkurat nd)
* Bakoverkompatibel med ASCII

* Unicode-verdien til et tegn:

Ord("A")

* Tegnet til en gitt unicode-verdt:

chr(105)

Binary « Oct ¢ Dec # Hex

010 0000
010 0001
010 0010
010 0011
0100100
010 0101
010 0110
010 0111
010 1000
010 1001
010 1010
010 1011
010 1100

040
041
042
043
044
045
046
047
050
051
052
053
054

32 20
33 21
34 22

100 0001
100 0010
100 0011
100 0100
100 0101
100 0110
100 0111
100 1000
100 1001
100 1010
100 1011
100 1100

Glyph
1963 # | 1965 + 1967 +

space

101 65 41
102 66 42
103 67 43

104 68 44
110 0001 | 141 97

1100010 | 142 98

1

1

1 110 0011 | 143 99
1100100 | 144 100
1100101 | 145 101
1100110 | 146 102
1100111 | 147 103
110 1000 | 150 104
110 1001 | 151 105
1101010 = 152 106
110 1011 | 153 107

110 1100 | 154 108
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I DAG

* Recap: split og join
e [ese filer
e Skrive til filer

* Current working directory

e CSV-tiler



RECAP: STRENGER

s = 'Marshall,Rubble,Chase,Rocky,Zuma, Sky"'
a = s.split(',")
print(a)

['Marshall', 'Rubble', 'Chase', 'Rocky', 'Zuma', 'Sky'l]



RECAP: STRENGER

S=III\
Marshall,Rubble, Chase
Rocky, Zuma, Sky

a = s.splitlines()

print(a)

['Marshall,Rubble,Chase’', 'Rocky,Zuma,Sky"']



SKRIVE/LESE TIL FIL

# Skrive til en fil
with open('minfil.txt', 'w', encoding='utf-8') as filobjekt:
filobjekt.write('Hei, verden!')!'

# Lese fra en fil

with open('minfil.txt', 'r', encoding='utf-8') as filobjekt:
innhold = filobjekt.read()

print(innhold) # Skriver ut 'Hei, verden!'



CURRENT WORKING DIRECTORY

* En mappe 1 tilsystemet

* Bestemmes av *den applikasjonen som starter® programmet

* har ingen sammenheng med hvor filen ligger



CSV-FILER

* Regneark basert pa ren tekst

* Livekoding:
* Les CSV-til og omgjor til 2D-liste

e Endre en kolonne

* Lagre 2D-liste som CSV-til



